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Einstieg in C++
Description

C++ ist heute noch wichtig, da es aufgrund seiner Leistungsfahigkeit und Flexibilitat in vielen
Bereichen eingesetzt wird. Die Sprache gilt als Komplex, manche empfinden sie als kompliziert.
Deshalb ist es gut, wenn man als Anfanger eine solide Einfiihrung erhéalt, die das Basiswissen
vermittelt.

Was ist C++?

C++ ist eine objektorientierte Programmiersprache, die in den 1980er Jahren als Erweiterung der
Sprache C entwickelt wurde. Diese Sprache bietet viele Funktionen, die es Entwicklern ermdéglichen,
komplexe Systeme zu erstellen, einschliel3lich High-Performance-Anwendungen, Betriebssysteme,
Compiler und naturlich Spiele.

Zum Beispiel wird es in der Spieleentwicklung, im Finanzwesen, in der Medizintechnik, in der
Automobilindustrie und in vielen anderen Bereichen verwendet. Es ist auch die Grundlage fur viele
andere Programmiersprachen wie Java, C#, Python, PHP und Rust. Dartber hinaus ist C++ als eine
der grundlegenden Sprachen der Informatik und der Programmierung eine wichtige Sprache fir die
akademische Ausbildung und Forschung.

Einstieg in die Programmiersprache

Das Buch beginnt mit den Grundlagen und fihrt den Leser Schritt flr Schritt durch die Entwicklung von
Anwendungen. Dabei legt der Autor besonderen Wert auf eine prazise und verstandliche Erklarung der
Konzepte.

Das Buch ist in einem klaren, strukturierten und pragnanten Stil geschrieben. Auf Uber 500 Seiten
werden alle notwendigen Grundlagen vermittelt und anhand von Code-Listings, Diagrammen und Info-
Merkkasten erlautert. Der Leser erhalt so eine gute Ubersicht tiber die Programmierung in C++ und
kann die Konzepte schnell und einfach erfassen.
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Besonders hilfreich sind die zahlreichen Beispielprogramme und Ubungsaufgaben, die vollstandig
lauffahig sind und Musterldsungen enthalten. Der Leser kann damit das Gelernte sofort praktisch
umsetzen und sein Verstandnis vertiefen.

Thomas Theis versteht es, Einsteiger ohne Vorkenntnisse behutsam in die Programmierung
einzufihren und ihnen die Grundlagen von C++ zu vermitteln. Das Buch eignet sich sowohl fur
angehende Programmierer als auch fir Umsteiger, die bereits Erfahrung mit anderen
Programmiersprachen haben.

Licht und Schatten

Die Kapitel enthalten klare und verstandliche Erklarung sowie zahlreichen Beispiele und
Ubungsaufgaben, die dem Leser helfen, das Gelernte zu vertiefen und anzuwenden. Auch die
Strukturierung des Buches ist hilfreich.

Allerdings ist es insgesamt betrachtet recht oberflachlich und man wird den Eindruck nicht los, dass es
an Tiefgang mangelt. Teilweise sind die Code-Listings etwas unubersichtlich und sogar fehlerhatt.
Zudem ist es nicht auf dem neuesten Stand der C++-Entwicklung.

Zu guter Letzt hat sich gezeigt, dass das Buch viele Grundlagen zwar ausfuhrlich erklart, aber als
Nachschlagewerk bei praktischen Problemen eher ungeeignet ist. Wer es einmal durchgearbeitet hat,
wird dafir spater hochstwahrscheinlich keine Verwendung mehr haben.

Fazit: ,Einstieg in C++" ist wirklich ein gutes Buch, wenn man in C++ einsteigen will. Der Autor
Thomas Theis fuhrt den Leser auf seine bewehrte Art, wie auch schon zum Thema PHP, in die
Programmiersprache ein. Leider kommen einige wichtige Themen zu kurz oder werden tGberhaupt
nicht erwahnt, weshalb es Abzlge in der B-Note gab. Fir Programmieranfanger ist es dennoch gut
geeignet, sofern man sich dessen bewusst ist, dass fur hohere Aufgaben dieses Buch alleine nicht
ausreichen wird.
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