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Webentwicklung Grundkurs Teil 7

Description

Im letzten Teil der kleinen Einsteigerserie befassen wir uns mit jQuery und basteln uns eine
bescheidene Animation. Mit relativ wenigen Zeilen bewegen wir ein Rechteck in vier Richtungen Uber
den Bildschirm.

Was ist jQuery?

Dabei handelt es sich um eine Bibliothek fur JavaScript. Es ist die mit Abstand am weitesten
verbreitete und die Chancen, dass ihr als Webentwickler eines Tages damit arbeiten durft oder misst,
ist ziemlich hoch.

Eine Bibliothek ist eine Ansammlung von Skripten/Funktionen, die haufig verwendet werden. Wenn ihr
zum Beispiel bei einem Datumsfeld einen Kalender braucht, misst ihr den nicht komplett selbst
entwickeln. Irgendjemand hat das schon fur euch gemacht. Ihr musst lediglich die Bibliothek laden und
die entsprechende Funktion aufrufen.

Solche Bibliotheken gibt es flr fast alle Programmiersprachen. Meistens befasst man sich damit,
sobald man die Grundlagen der Sprache erlernt hat. Zwar ersparen einem diese Funktionen Arbeit, sie
kénnen allerdings fehlerhaft sein und man weif3 oft nicht, was die entsprechende Funktion genau tut.
Das soll aber nicht das Thema sein.

Wo erhalte ich jQuery?

Hier kannst Du Dir die aktuellste Version herunterladen: https://jquery.com/

Ich empfehle, immer die kompilierte Version zu verwenden. Alternativ kann man es auch extern laden,
bspw. von Google. Dazu verwendet man folgende Zeile:
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https://api.jquery.copf _
Und was nmache ich damt?

Li es di e Dokunentation. ?
Spald beiseite. Es ist die Basis fur viele nutzliche Funktionen we Effekte, An
Di ese, ich nenne es mal, Erweiterungen fur den Entw ckler, werden von einer gr

Joom a und WordPress beinhalten jQuery ebenso wi e viele Bootstrap-Konpil atione
Das Bei spi el

Das Bei spiel, welches wir besprechen, findest Du hier
Ich habe es ein wenig unfangreicher gestaltet (was man nicht sieht), aber ic

Wr brauchen hierfir vier Dateien:

i ndex. ht m

style.css imUnterordner css
jquery-3.6.0.mn.js imUnterordner js
main.js imUnterordner js

PwNE

Steigen wir, we gewohnt, mt der HTM ein.

<I DOCTYPE htm >
<htm | ang="de">
<head>
<neta charset="utf-8">
<title> Query Test</title>
<link rel ="styl esheet" href="css/style.css">
<script src="js/jquery-3.6.0.mn.js"></script>
<script src="js/main.js"></script>
</ head>
<body onl oad="nove_right()">
<h1l>j Query Test</hl>
<di v i d="box" cl ass="boxstyl e"></di v>
</ body>
</htm >
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Hier sehen wir nur Dinge, die wir bereits kennen. Nach dem  Titel |aden wir uns
Googl e- Zei | e aust auschen.

Danach | aden wir unser eigenes Script, gefolgt vom Body-Teil der HTM.-Datei. V
box, hierfiur verwenden wir die CSS-Kl asse boxstyle

ImBody wird, wie gewohnt, die erste Funktion unseres Skriptes gestartet, sa
onl oad) .

Nun zur CSS:

body {
mar gi n: O;
overfl ow hi dden;

}

hl {

color: #111111;

font-famly: arial, sans-serif;
font-size: 32px;

font-wei ght: bold;

mar gi n-top: 12px;

mar gi n-bottom 12px;

paddi ng-1eft: 24px;

. boxstyle {

posi tion: absol ute;

wi dt h: 256px;

hei ght: 256px;

background: linear-gradient(to bottom #086200, #000000);
}

We Du sehen kannst, ist die Uberschrift nicht ganz schwarz und etwas eingeriic
boxstyl e

definieren wir die Position und die G 0Re. Zuletzt bestinmen wr einen Farbve
Die jQuery-Datei fassen wir nicht an, auler das wir sie im O dner speichern un
Die main.js
var nove_up = function()
'%('#box').aninate({

top: '-=600'
}, 3000, nove_right);
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var nove_left = function()
{

$(' #box' ). ani mat e({

right: '+=600'

}, 6000, nove_up);

var nove_down = function()
$(' #box' ). ani mat e({

top: ' +=600'

}, 3000, nove | eft);

var nmove_right = function()
$(' #box' ) . ani mat e({

right: '-=600
}, 6000, nove_down);

Es fallt auf, dass wir viermal diesel be Funktion haben. Fir hoch, |inks, runte
nove_ri ght
aus der HTM. abrufen, ist gesichert, dass alles davor bereits da ist.

Und was ist daran | Query?

Di e Funktion ani mate
ImPrinzip hatte ich statt drei auch nur eine Zeile machen kdnnen, aber in d

kannst Du hier nachlesen. Was wir i mkonkreten Fall nmachen ist, dass wir eine
right), darauf folgt die Anderung (‘-=600

) und die Zeit, die es dafur bendtigt (6000

). D. h. je kleiner die Zahl, unso schneller geht die Animation. Mach einfach
6000 eine 600 und Du wirst den Unterschied sehen.

Am Ende rufen wir die nadchste Funktion auf, die ausgefihrt wird, sobald die Ze

Vor- und Nachteile

j Query ist eine echte Waffe fur Wbentw ckler, vor allemin Konbination mt we

Ich hoffe, diese kleine Serie konnte Dich ein wenig notivieren, Dich mt der V
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Uber bl i ck Webdev- Seri e
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