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Der leichte Weg zum JavaScript-Experten

JavaScript: Programmieren flr Einsteiger: Der leichte Weg zum JavaScript-
Experten

Description

Totgesagte leben bekanntlich langer. Fir die Programmiersprache JavaScript gilt das ganz besonders.
Wer heutzutage eine halbwegs moderne Webseite erstellen mochte, kommt dennoch kaum daran
vorbei. Ein guter Einstieg ist dabei Gold wert.

Wie viele Blcher zuvor versucht auch dieses Werk einen leichten Einstieg in die objektorientierte,
klassenlose Skriptsprache. Durch den historisch bedingten Wucher — die Sprache hat sich seit 1995
ziemlich geandert — ist das nicht immer ganz einfach. Das Buch konzentriert sich deshalb auf die
wesentlichen Dinge. Es nimmt den Leser an die Hand und fuhrt ihn langsam tber die Hurden der
Sprache.

In 20 Hauptkapiteln werden Variablen, if-Abfragen, Arrays, Schleifen, Funktionen und vieles mehr
einfach erklart. Die gewahlten Beispiele sind gut und meist umfangreich. Es mangelt auch nicht an
informativen Randbemerkungen. Auf den rund 370 Seiten bekommt der Leser einen aul3erst
gelungenen Einstieg, der auch fir jingere Leser geeignet ist. Zahlreiche Screenshots lockern das
zweckmalige Layout auf.

Der Anfang des Buchtitels, ,Programmieren fur Einsteiger®, wird voll erflllt. Doch wird man damit zum
JavaScript-Experten? Eher nicht. Dafur gibt es zu wenige komplexere Beispiele — und das Buch endet
dort, wo das Thema spannend wird: Bei JQuery und AJAX. Eine ordentliche Briicke zu Datenbanken,
PHP und fortgeschrittenen Themen wird nicht geschlagen. Schmerzlich vermisst man ein Index fur
Fachbegriffe. Somit kann es zuweilen nerven, wenn man schnell etwas nachschlagen mochte.

Fazit: Fur absolute Anfanger — ein paar HTML-Kenntnisse vorausgesetzt, ist es ein sehr guter Einstieg
in JavaScript. Allerdings sollte man nicht glauben, dass man nach dieser Lekttire wirklich Experte ist.
Wer lediglich einen soliden Start wiinscht, kann zugreifen.
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