
Kleine Regeländerung für die ByteMaker Challenge

Description

Für die ByteMaker Challenge gibt es eine kleine Änderung bzw. Anpassung der Regeln. Da sich
GM:S2 derzeit nur in der Beta befindet und – sollte es vorher noch erscheinen – es eine sehr
kurzfristige Umstellung wäre, dürfen Projekte, die mit GM:S2 erstellt wurden, nicht teilnehmen. Beim
nächsten ByteMaker Challenge sind GM:S2 Projekte auf jeden Fall erlaubt.
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