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Echtzeit-Charakteranimationsschulung in der Unreal Engine

Description

Animationen sind ein wichtiger Bestandteil jeder Storyline. Neben der Vielzahl von Objekten, die man
in der Unreal Engine animieren kann — Charaktere, Objekte, Materialien und sogar Schwéarme und
Menschenmengen — bietet Epic Games Schulungsmaterial fur fast jede Art von Animation.

Viele Kunstler entscheiden sich dafir, direkt in der Engine zu animieren, aber sie konnen auch
Animationsdaten importieren. Viele Kinstler schatzen die Flexibilitdt der In-Engine-Animation, indem
sie Keyframes im Sequenzer platzieren oder die Animation mit einem Blueprint-Skript auslosen. Bei
der Charakteranimation gibt die Control-Rig-Funktion mehr Kontrolle Giber die Charakteranimation in
der Engine als je zuvor.

Ein aktueller Blog-Eintrag fasst die Méglichkeiten nun zusammen.
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