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Mikrowelten — Geschichten der Computertechnik — Teil 6: Computer flr die
Massen

Description

Kaum eine Firma wird mit der Zeit der Homecomputer so sehr in Verbindung gebracht wie Commodore
International. Wahrend Apple schon immer Besserverdienende und IBM Firmen und Biros als
Zielgruppe hatte, fanden sich die Commodore-Maschinen in Kinder- und Jugendzimmern wider. Doch
schlechtes Marketing und katastrophale Managemententscheidungen fuhrten das einstige
Vorzeigeunternehmen in den Ruin.

Jack Tramiel

Kaum ein amerikanischer Geschaftsmann wurde in den 1970er und 1980er Jahren so sehr geflrchtet
wie Jack Tramiel. Fur loyale, talentierte Leute tat er nahezu alles, aber wehe, man saf? auf der anderen
Seite des Verhandlungstisches. Nicht wenige Geschaftspartner bekamen es mit der puren Angst zu
tun. Spatestens, wenn er seine Armel hochkrempelte, um seine Tatowierung zu zeigen.
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BiIHer (rechts) spricht mit Jack Tramiel. Anlasslich de 5-jahrigen Jubildums des Commodore 64
fotografiert. — Foto: Wikipedia

1928 als Idek Trzmiel in Polen geboren, war er ein Holocaust-Uberlebender. Wenn es in Verhandlung
hart auf hart kam, zeigte er dies mit seiner KZ-Tatowierung und signalisierte damit, dass er das
Schlimmste bereits hinter sich hatte. Das er zu allem bereit war. Dass Geschatfte fur ihn Krieg waren

und er diesen um jeden Preis gewinnen wollte.
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Dies bekamen auch firmenintern alle zu spiren, die seiner Meinung nach nicht spurten. Wenn mal
wieder ,Jack Attack” Zeit war und er Mitarbeiter, bevorzugt Abteilungsleiter, anbrtillte, als gabe es kein
Morgen mehr. Diese Ausraster, die haufig in Kiindigungen mindeten, waren legendér. Wer nicht stark
genug war, brach unter Jacks Sturm wie morsches Holz zusammen.

Im April 1945 wurde Idek Trzmiel von der 84. Infanteriedivision der US-Armee aus dem Arbeitslager
gerettet, in dem zuvor bereits sein Vater starb. Im November 1947 wanderte er in die Vereinigten
Staaten aus und anderte dabei seinen Namen. Seine Herkunft, als Jude, der von Josef Mengele
personlich untersucht wurde, hatte er jedoch niemals verleugnet.

Bald darauf trat er in die US-Armee ein, wo er lernte, wie man Burogerate, darunter auch
Schreibmaschinen, repariert. 1953 kaufte Tramiel, wahrend er als Taxifahrer arbeitete, ein Geschéft in
der Bronx, um Buromaschinen zu reparieren. Dabei sicherte er sich ein Darlehen von 25.000 Dollar flr
das Geschaéft, das ihm von der U.S. Army gewahrt wurde. Er nannte es ,Commodore Portable
Typewriter”. Tramiel wollte einen militdrisch anmutenden Namen fir sein Unternehmen, aber Namen
wie Admiral und General waren bereits vergeben, also entschied er sich fir den Namen Commodore.

Die fruhen Jahre

1956 schloss Tramiel einen Vertrag mit dem tschechoslowakischen Schreibmaschinenhersteller
Zbrojovka Brno NP, um dessen Schreibmaschinen in Nordamerika zu montieren und zu verkaufen. Da
die Tschechoslowakei jedoch Teil des Warschauer Paktes war, konnten die Maschinen nicht direkt in
die USA eingefuhrt werden. Tramiel verwendete daher Teile der Consul-Schreibmaschinen von
Zbrojovka und grindete Commodore Business Machines in Toronto, Kanada.

Nachdem Zbrojovka mit der Entwicklung eigener Hardware begonnen hatte, schloss Commodore 1962
einen Vertrag mit der Rheinmetall-Borsig AG und begann, tragbare Commodore-Schreibmaschinen zu
verkaufen, die aus Teilen &alterer Rheinmetall-Borsig-Schreibmaschinen hergestellt wurden.

1962 ging Commodore an die Bérse, aber das Aufkommen japanischer Schreibmaschinen auf dem
US-Markt machte den Verkauf tschechoslowakischer Schreibmaschinen unrentabel. In seiner Not
verkaufte das Unternehmen 17 % seiner Aktien an den kanadischen Geschéaftsmann Irving Gould,
nahm 400.000 Dollar ein und nutzte das Geld, um in das Geschaft mit Addiermaschinen einzusteigen.
Dies war eine Zeit lang profitabel, bevor die Japaner auch in diesem Bereich Ful} fassten. Jack reiste
nach Japan, um zu erfahren, warum die Japaner in der Lage waren, die Nordamerikaner auf ihren
eigenen lokalen Markten zu Ubertreffen. Auf dieser Reise sah er die ersten digitalen Taschenrechner
und entschied, dass die mechanische Rechenmaschine eine Sackgasse war.
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Vintage Commodore Modell 886D Elektronischer Taschenrechner — Foto: Wikipedia

Als Commodore seine ersten Taschenrechner herausbrachte, die eine LED-Anzeige von Bowmar und
einen integrierten Schaltkreis von Texas Instruments kombinierten, war der Markt vorbereitet.
Nachdem TI jedoch langsam die GroR3e des Marktes erkannte, beschloss das Unternehmen,
Commodore zu verdrangen, und brachte seine eigenen Rechner zu einem Preis heraus, der unter
Commodores Kosten fir die Chips lag. Gould rettete das Unternehmen noch einmal mit einer
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Finanzspritze von 3 Millionen Dollar, die es Commodore ermdglichte, MOS Technology zu kaufen. Als
ihr Chefdesigner Chuck Peddle Tramiel erklarte, dass Taschenrechner eine weitere Sackgasse seien,
und Computern die Zukunft gehore, forderte Tramiel ihn auf, einen zu bauen, um das zu beweisen.

Das Haustier

Peddle reagierte darauf mit dem Commodore PET 2001, der auf dem 6502-Prozessor basierte. Ein
einziges All-in-One-Gehause kombiniert Prozessor, Netzteil, Commodore BASIC im Festwertspeicher,
eine Tastatur, einen Computermonitor und in frihen Modellen auch ein Kassettendeck. Er wurde
erstmals 1977 auf der Consumer Electronics Show in Chicago privat vorgestellt, und schon bald erhielt
das Unternehmen taglich 50 Anrufe von Handlern, die den Computer verkaufen wollten.

Commodore PET 2001 — Foto: Wikipedia

Die Entwicklung des Systems begann 1976. Eine Reihe von Problemen verzdgerte die Produktion bis
Dezember 1977, als der TRS-80 und der Apple Il bereits ausgeliefert wurden. Byte bezeichnete die
drei Gerate zusammen als die ,Dreifaltigkeit von 1977*.
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Der Name PET wurde von Andre Souson vorgeschlagen, nachdem er den Pet Rock in Los Gatos
gesehen hatte, und er erklarte, dass sie den ,Pet Computer” herstellen wirden. Er wurde in ,Personal
Electronic Transactor" benannt. Pet (engl. Haustier) erschien als idealer Name, da er etwas Niedliches
ausdruckte, mit dem man viel Zeit verbringen mdchte. Intern stand, aufgrund von Streitigkeiten, die
Abklrzung auch fur ,Peddles Ego Trip“.

Der PET wurde ein Erfolg — vor allem im Bildungsbereich, wo sein All-in-One-Design ein grof3er Vorteil
war. Ein Grofteil des PET-Erfolgs beruhte auf der unternehmerischen Entscheidung, direkt an
Grol3kunden zu verkaufen, anstatt sie Uber ein Handlernetz zu beliefern. Die ersten PET-Computer
wurden vor allem in Europa verkauft, wo Commodore auch die erste Welle digitaler Handheld-Rechner
eingefuhrt hat.

PET-Versionen

Das PET-Design erfuhr eine Reihe von Aktualisierungen: mehr Speicher, bessere Tastatur, gré3erer
Bildschirm und andere Anderungen. Vor allem die Tastatur der ersten Generation erwies sich als
Gritze. Statt einer richtigen Tastatur, wie man sie von Schreibmaschinen kannte, erhielt der Computer
eine sog. ,Mickymaus-Tastatur”, auf der langeres Tippen kaum mdglich war.

Commodore PET Tastatur. — Foto: Wikipedia

Der PET 2001 verfligte tber 1 MHz Takt und je nach Modell 4 oder 8 KB Speicher, der auf bis zu 32
KB erweitert werden konnte. Die Zahl 2001 und das Geh&ausedesign waren naturlich kein Zufall. Es
spielte auf den Filmklassiker ,2001: Odyssee im Weltraum*“ von Stanley Kubrick an, der 1968 Science-
Fiction-Fans begeisterte.

1979 ersetzte Commodore den urspringlichen PET 2001 durch ein verbessertes Modell, das als 2001-
N bekannt wurde (das N stand fur ,New"). Das neue Gerét verfugte Uber einen Standardmonitor mit
grinem Phosphor. Er hatte nun eine herkémmliche Tastatur in voller Gr63e und verfugte nicht mehr
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Uber einen eingebauten Kassettenrekorder. Das Kernel-ROM wurde aktualisiert, um die Unterstitzung
fur die neu eingefiilhrte Commodore-Diskettenlaufwerksserie hinzuzufigen. Der 2001-N wurde als 8-
KB-, 16-KB- oder 32-KB-Modell angeboten. Die 8-KB-Modelle wurden bald nach der Einflihrung
eingestellt.

Foto: Wikipedia

Commodore setzte sich mit Microsoft in Verbindung, um BASIC fur die neuen Maschinen zu
aktualisieren. Das Ergebnis war das bald bekannte BASIC 2.0, das die Begrenzung auf 256 Elemente
aufhob und eine neu gestaltete Nullseite hatte. Die meisten Fehler wurden behoben und die IEEE-488-
Unterstitzung in BASIC wurde funktionsfahig gemacht. Die PEEK-Funktion wurde fur Speicherplatze
oberhalb von 49152 entsperrt.

Arger mit BASIC

BASIC 2.0 enthielt auch ein von Bill Gates personlich kodiertes ,Easter Egg“, das ,MICROSOFT!*
erscheinen liel3, wenn der Benutzer WAIT 6502,x eintippte (x steht fiir die Anzahl der Male, die die
Meldung angezeigt werden sollte). Dies geschah angeblich aufgrund eines Streits mit Commodore
Uber die Eigentumsrechte an BASIC. Jahre spater, als Microsoft BASIC fir den Amiga entwickelte, war
eine der Bedingungen, dass Commodore den urspringlichen Autoren von BASIC Anerkennung zollte,
so dass BASIC 7.0 auf dem Commodore 128 einen Copyright-Hinweis von Microsoft zeigte. Diese
Funktion war in allen PETs der 3000-Serie vorhanden. Die Commodore-Fuhrungskréafte waren sehr
sauer, als sie davon erfuhren, und es wurde auf allen nachfolgenden Commodore-Maschinen aus
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BASIC entfernt. Microsoft reagierte ebenfalls empfindlich auf seinen urheberrechtlich geschitzten
Code und setzte Commodore unter Druck, keine BASIC-Codelisten an die Offentlichkeit zu geben,
obwohl Benutzergruppen schliel3lich Disassemblierungen von BASIC anfertigten.
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Commodore CBM 3016 mit einem BASIC-Programm. Das Programm verwendet die Befehle
PEEK und POKE. — Foto: Wikipedia

Die neueren Geréate verkauften sich gut, und Commodore fuhrte die Modelle auch in Europa ein.
Philips besal? jedoch ein konkurrierendes Warenzeichen fir den Namen PET, so dass diese Modelle
umbenannt wurden. Das Ergebnis war die CBM 3000-Serie (,CBM* steht fir Commodore Business
Machines), zu der die Modelle 3008, 3016 und 3032 gehorten. Wie die 2001-N-8 wurde auch die 3008
schnell wieder eingestellt. Spater wurden die Maschinen der PET 3000-Serie auf die BASIC 4.0-ROMs

umgestellt.

Im Jahr 1980 wurden die PETs der 4000er-Serie eingefuhrt. Diese enthielten das verbesserte BASIC
4.0, das Befehle fur Festplattenfunktionen hinzufugte. Zu diesem Zeitpunkt stellte Commodore fest,
dass die Leute billigere 8-KB- und 16-KB-Modelle der 3000er-Serie kauften und den Arbeitsspeicher
aufristeten, anstatt extra fiur das 32-KB-Modell zu bezahlen. Aus diesem Grund wurden die
Speichersockel im 4016 ausgestanzt (es gab keinen 8-KB-PET der 4000er-Serie), um diese Praxis zu

verhindern.

Der 4032 war ein grofRer Erfolg in Schulen, wo seine robuste Ganzmetallkonstruktion und das All-in-
One-Design ihn fur den harten Einsatz im Klassenzimmer pradestinierten. Genauso wichtig war in
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dieser Rolle der sonst wenig genutzte IEEE-488-Anschluss des PET. Klug eingesetzt, konnte der
Anschluss als einfaches lokales Netzwerk verwendet werden und erméglichte die gemeinsame
Nutzung von Druckern und Festplattenlaufwerken (die damals sehr teuer waren) durch alle Rechner im
Klassenzimmer. Im Gegensatz zu spateren Commodore-Rechnern verfugten die PETs Uber keine
Kernel-ROM-Funktionen fir den IEEE-488-Anschluss, und die Benutzer mussten ihre eigenen fir die
Verwendung von Peripheriegeraten wie Modems schreiben.

PET-Familie

Es wurden zwei weitere Geréte der PET-Serie veroffentlicht. Die 8000er-Serie enthielt einen neuen
Anzeigechip, der einen 80x25-Zeichen-Bildschirm ansteuerte. Dies flhrte jedoch zu einer Reihe von
Software-Inkompatibilitaten mit Programmen, die fiir den 40-Spalten-Bildschirm entwickelt worden
waren. Im Gegensatz zur 3000-Serie verfugten die 4000- und 8000-PETs standardmé&Rig tber einen 1-
Kanal-Lautsprecher fir die Tonerzeugung.
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Dies ist ein Foto von drei jungen Ménnern, die irgendwann in den 1970er
Jahren an einem Computer arbeiten. — Foto: Wikipedia

Die PETs 4000/8000 waren expliziter auf den professionellen/geschaftlichen Einsatz ausgerichtet als

die PETs 2001/3000. Geschaftskunden waren die Hauptzielgruppe fir die Funktionen des
verbesserten BASIC 4.0, und es war eine gute Auswahl an vorgefertigter Business-Software erhaltlich.

Fur die PET-Familie wurde eine grofl3e Auswahl an 5,25-Zoll- und 8-Zoll-Diskettenlaufwerken und
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sogar externe Festplatten mit 5 und 7 MB hergestellt. Wahrend sie in Europa fur den geschaftlichen
Einsatz recht populéar wurden, konnten sie sich auf dem US-amerikanischen Markt nicht durchsetzen,
was zum Teil daran lag, dass die 6502-basierten PETs nicht mit CP/M laufen konnten, das zum
Standard fur Unternehmenssoftware geworden war. Auf3erdem waren die 32 KB Speicher des PETs
ein Nachteil gegentber dem Apple Il und dem TRS-80, die beide 48 KB aufnehmen konnten. Die
PETs der 8000er-Serie hatten einen Anschluss auf der Hauptplatine fur eine Tochterplatine, die
zuséatzliche 64 KB Arbeitsspeicher flr insgesamt 96 KB zur Verfligung stellte.

Der Letzte dieser Serie war der SP9000, auch bekannt als SuperPET oder MicroMainframe. Dieser
Rechner wurde an der Universitat von Waterloo fir den Programmierunterricht entwickelt. Zusatzlich
zur Basis-Hardware des CBM 8000 verfiigte der 9000 tber eine zweite CPU in Form des Motorola
6809, mehr RAM und eine Reihe von Programmiersprachen, darunter ein BASIC im ROM fur den
6502 und ein separates ANSI Minimal BASIC-kompatibles BASIC fur den 6809, sowie APL, COBOL,
FORTRAN, Pascal und einen 6809-Assembler auf Disketten. Es enthielt auch microEDITOR, einen
Texteditor zum Schreiben und Pflegen von Programmen fur jede der 6809-Sprachen. Ebenfalls
enthalten war ein Terminalprogramm, mit dem die Maschine auch als ,intelligentes Terminal*
verwendet werden konnte, so dass diese einzelne Maschine viele der derzeit an der Universitat
verwendeten Boxen ersetzen konnte.

Ein MOS 6540 ROM-Chip, wie er im Original PET 2001 verwendet wurde. Dieses Exemplar weist
Korrosion an einigen Pins auf. — Foto: Wikipedia

1982 stellte Commodore die PET-Reihe mit der Absicht ein, sie durch die Maschinen der B-Serie zu
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ersetzen. Diese waren jedoch ein Flop auf dem Markt und auf3erdem sehr teuer in der Herstellung. Da
Commodore in Europa immer noch einen starken Markt fir Business-Software hatte, wurde die PET-
Serie 80xx 1984 in einem neuen Kunststoffgehduse mit schwenkbarem Monitor wiederbelebt. Es
wurden vier Modelle angeboten, der 8032SK, der 8096SK und die neuen 8296 und 8296-D. Die 8296-
Modelle verfugten Uber 128K Speicher und der 8296-D hatte zwei interne halbhohe 8250-Laufwerke.
AulRerdem wurde der 8296 mit einem Office-Paket auf Diskette ausgeliefert, und die System-ROMs
enthielten ein Mendprogramm zum Starten jeder der vier Anwendungen.

Obwohl er offiziell nicht zur PET-Serie gehdrte, verpackte Commodore 1983 die C64-Hauptplatinen in
Kunststoffgehausen, die denen der PET 4000-Serie dhnelten, um den Educator 64 zu schaffen. Dies

war ein Versuch, einen Teil des Bildungsmarktes zurtickzuerobern, den man bis dahin weitgehend an
den Apple lle verloren hatte.

ETI Canada schrieb, der Commodore PET sei revolutionar gewesen, da er dazu beigetragen habe,
Personalcomputer auf breiter Ebene zu verbreiten, und verwies auf das Marketing des Unternehmens
und die Ausrichtung des Computers auf unerfahrene Benutzer mit seinem einfachen Design.

Byte beschrieb den PET 2001 als vielseitigen ,,Gerate“-Computer, der sich am besten fir
Gelegenheitsbenutzer und Computerbastler eignet, und nannte ihn einen ,starken Konkurrenten* auf
dem Personalcomputermarkt.

Creative Computing lobte seine Tragbarkeit, Zuverlassigkeit und Benutzerfreundlichkeit. Obwohl die
Effizienz des Kassettenrekorders und das anfangliche Fehlen einer angemessenen Dokumentation
kritisiert wurden, hielt man den PET flir den besten Computer fir ein Klassenzimmer.

Neuausrichtung

Trotz, oder gerade wegen Chuck Peddles verlangen, starker im Business-Bereich vorzudrangen,
schadeten halbherzige und schlechte Entscheidungen immer wieder dem Ruf der PET bzw. CBM-
Serie. Dies begann schon mit der anfanglichen Tastatur und dem 40-Zeichen Limit pro Zeile sowie die
Preispolitik. Aul3erdem zeichnete sich Commodore durch eine Geringschéatzigkeit von Kompatibilitat
aus, die ihr immer wieder auf die Ful3e fiel. Zwar bemiihte man sich manchmal, zu Vorgangermodellen
kompatibel zu sein (etwa der C128 zum C64), aber das Systemdesign der ersten Generation war oft
nicht dafir ausgelegt. Dies anderte sich erst durch den Zukauf von Amiga. Zumindest teilweise.

Commodore war 1976 in Commodore International, Ltd. umstrukturiert worden, wobei die
Finanzzentrale auf die Bahamas und die operative Zentrale nach West Chester, Pennsylvania, in die
Néahe von MOS Technology verlegt wurde. Die operative Zentrale, in der Forschung und Entwicklung
neuer Produkte stattfanden, behielt den Namen Commodore Business Machines, Inc. 1980 begann
Commodore mit der Produktion fur den europaischen Markt in Braunschweig. 1985 versuchte Apple, in
Deutschland fertigen zu lassen, und fragten bei Nixdorf Computer AG in Paderborn an. Heinz Nixdorf
soll den Vertrag mit folgenden Worten abgelehnt haben: ,Wir bauen Lastwagen, keine Mopeds.*
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Commodore Werk Braunschweig — Foto: Wikipedia

1980 war Commodore einer der drei grof3sten Mikrocomputerhersteller. Das Unternehmen hatte jedoch
seine anfangliche Marktfihrerschaft auf dem heimischen Markt verloren. Mitte 1981 betrug sein
Marktanteil in den USA weniger als 5 %, und US-Computermagazine besprachen Commodore-
Produkte nur noch selten. BYTE stellte tber den Markt fur Geschaftscomputer fest, dass ,,das Fehlen
einer Marketingstrategie von Commodore sowie seine friihere nonchalante Haltung gegeniber der
Forderung und Entwicklung guter Software seiner Glaubwirdigkeit geschadet hat, insbesondere im
Vergleich zu den anderen Systemen auf dem Markt”. Der Autor von Programming the PET/CBM
(1982) stellte in seiner Einleitung fest, dass ,die CBM-Produkthandbiicher weithin als wenig hilfreich
anerkannt sind. Dies ist einer der Griinde fur die Existenz dieses Buches*.

Streit mit Peddle

Im April 1980 erklarte Jack Tramiel bei einem Treffen von General Managern auf3erhalb Londons, dass
er einen preiswerten Farbcomputer wolle. Als die meisten Generaldirektoren sich dagegen
aussprachen und Peddles ausgefeilteres Design bevorzugten, sagte er: ,Die Japaner kommen, also
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missen wir die Japaner werden!"

Dies entsprach Tramiels Philosophie, die darin bestand, ,Computer fir die Massen, nicht fur die
Klassen“ zu bauen. Das Konzept wurde bei dem Treffen von Tomczyk, dem neu eingestellten
Marketingstrategen und Assistenten des Prasidenten, Tony Tokai, dem General Manager von
Commodore Japan, und Kit Spencer, dem obersten Marketingleiter des Vereinigten Konigreichs,
unterstitzt. Peddle war mit der Entscheidung nicht einverstanden und verliel3 spater, zusammen mit
anderen Ingenieuren, das Unternehmen.

VC-20 oder Vixen?

Mit dem VIC-20 sollten der US-Markt und die Jugendzimmer erobert werden. In Deutschland hiel3 er,
wegen der obszénen Aussprache, VC-20.

Commodore VIC 20. — Foto: Wikipedia

Er sollte wirtschaftlicher sein als der PET-Computer. Er war mit 5 KB statischem RAM ausgestattet und
verwendete die gleiche MOS 6502 CPU wie der PET. Der Videochip des VIC-20, der MOS Technology
VIC, war ein Allzweck-Farbvideochip, der 1977 von Al Charpentier entwickelt wurde und fir den
Einsatz in preiswerten Anzeigeterminals und Spielkonsolen vorgesehen war, aber Commodore konnte
keinen Markt fir den Chip finden.

Apple Il Killer?

Als der Apple Il mit der Einfihrung von VisiCalc im Jahr 1979 an Bedeutung gewann, wollte Jack
Tramiel ein Produkt, das im gleichen Segment konkurrieren wiirde und das auf der CES im Januar
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1980 vorgestellt werden sollte. Aus diesem Grund begannen Chuck Peddle und Bill Seiler mit der
Entwicklung eines Computers namens TOI (The Other Intellect). Der TOI-Computer kam nicht
zustande, vor allem weil er eine 80-spaltige Anzeige bendtigte, die wiederum den MOS Technology
6564-Chip voraussetzte. Dieser Chip konnte jedoch nicht im TOI verwendet werden, da er sehr teuren
statischen Arbeitsspeicher bendétigte, um schnell genug zu arbeiten.

Commodore VIC 20 Ruckseite. — Foto: Wikipedia

In der Zwischenzeit entwickelte der neue Ingenieur Robert Yannes von MOS Technology zu Hause
einen Computer mit dem Namen MicroPET und stellte mit Hilfe von Al Charpentier und Charles
Winterble einen Prototyp fertig. Als Jack Tramiel der Prototyp gezeigt wurde, sagte er sofort, dass er
ihn fertigstellen wolle, und bestellte nach einer kleinen Vorfiihrung auf der CES die Massenproduktion
des MicroPET.

Zu Beginn des neuen Jahrzehnts sanken die Preise fur Computerhardware, und Tramiel sah einen
aufstrebenden Markt fur preisguinstige Computer, die in Einzelhandelsgeschaften an Anfanger und
nicht an Profis oder Personen mit Elektronik- oder Programmierkenntnissen verkauft werden konnten.
1980 brachte Radio Shack den Color Computer auf den Markt, der sich an den Heim- und
Bildungsmarkt richtete, ROM-Kassetten fur Software verwendete und an ein Fernsehgeréat
angeschlossen werden konnte.

Der von Yannes produzierte Prototyp hatte nur sehr wenige der fiir einen echten Computer
erforderlichen Funktionen, so dass Robert Russell in der Commodore-Zentrale grol3e Teile des
Entwurfs unter dem Codenamen Vixen (zu Deutsch: Fichsin. Auch dieses englische Wort kam auf
dem deutschen Markt nicht vor) koordinieren und fertigstellen musste. Zu den von Russell
beigesteuerten Teilen gehdrten eine Portierung des Betriebssystems (Kernel und BASIC-Interpreter),
das von John Feagans Entwurf fiir den Commodore PET Gbernommen wurde, ein Zeichensatz mit
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dem charakteristischen PETSCII, eine Atari CX40 Joystick-kompatible Schnittstelle und ein ROM-
Cartridge-Port. Die serielle IEEE-488-abgeleitete CBM-488-Schnittstelle wurde von Glen Stark
entwickelt. Sie diente mehreren Zwecken, u. a. kostete sie wesentlich weniger als die IEEE-488-
Schnittstelle des PET, verwendete kleinere Kabel und Stecker, die ein kompakteres Gehausedesign
ermdglichten, und entsprach auch den neuen FCC-Vorschriften Glber RFI-Emissionen von
Heimelektronik (der PET war als Blrogerat der Klasse B zertifiziert, fir das weniger strenge RFI-
Anforderungen galten). Einige Funktionen, wie die Speichererweiterungsplatine, wurden von Bill Seiler
entwickelt.

VIC-20 Mainboard. — Foto: Wikipedia

Insgesamt bestand das Entwicklungsteam des VIC 20 aus finf Personen unter der Leitung von
Michael Tomczyk, der die Gruppe rekrutierte und sie die VIC Commandos nannte. Jack Tramiel gab
Tomczyk zunachst den Titel VIC Czar und ernannte ihn spéater zum Produktmanager. Tomczyk
bestand auf mehreren Merkmalen, darunter Schreibmaschinentasten in voller Grél3e, programmierbare
Funktionstasten und eine integrierte RS-232-Schnittstelle. Er war spater Auftragnehmer und
Mitentwickler eines 100-Dollar-Modems, des VICModem, das sich als erstes Modem eine Million Mal
verkaufte.

VIC 20 nur ein Witz?

Neil Harris, einer der Entwickler, sagte: ,Wir bekamen keine Unterstiitzung vom Rest des
Unternehmens, der uns fur Witzbolde hielt, weil wir bis spét in die Nacht arbeiteten, etwa eine Stunde
nachdem alle anderen das Gebaude verlassen hatten. Wir klauten die Ausristung, die wir brauchten,
um unsere Arbeit zu erledigen. Es gab keine andere Mdglichkeit, die Arbeit zu erledigen! Wenn sie
merkten, dass etwas fehlte, bestellten sie einfach neues Material aus dem Lager, damit jeder das
hatte, was er fir seine Arbeit brauchte.”
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Commodore VIC-20 Computer VIC-1212 Programmierhilfekassette in Helsinki Computer- und
Spielkonsolenmuseum. — Foto: Wikipedia

Das Endergebnis war ndher an den PET- oder TOI-Computern als an Yannes' Prototyp, wenn auch
mit einem 22-spaltigen VIC-Chip anstelle der speziell fir die anspruchsvolleren Computer entwickelten
Chips. Da die Speichermenge auf der Systemplatine des VIC-20 selbst fur die Standards von 1981
sehr gering war, konnte das Entwicklungsteam aufgrund des geringeren Stromverbrauchs, der
geringeren Warmeabgabe und der geringeren Anzahl an unterstiitzenden Schaltkreisen auf den
Einsatz des teureren SRAM verzichten.

Die urspriingliche Revision A-Systemplatine, die in allen Silver-Label-VIC-20s zu finden war,
verwendete 2114 SRAMs, und aufgrund ihrer winzigen Gro3e (nur 512 Byte pro Chip) waren zehn
davon erforderlich, um 5 KB System-RAM zu erreichen. Die Systemplatine der Revision B, die in den
VIC-20 mit Regenbogenlogo zu finden war, wechselte zu groReren 2048-Byte-SRAMSs, wodurch sich
die Anzahl der Speicherchips auf funf reduzierte.
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Wahrend neuere PETs mit dem verbesserten BASIC 4.0 ausgestattet waren, das Uber
Diskettenbefehle und eine verbesserte Garbage Collection (eine automatische Speicherverwaltung, die
zur Vermeidung von Speicherproblemen beitragt) verfugte, kehrte der VIC-20 zum 8 KB BASIC 2.0
zurlck. Dies war Teil eines weiteren Ziels des Entwicklungsteams, namlich die Begrenzung des
System-ROMSs auf nur 20 KB. Da das BASIC von Commaodore fir den PET entwickelt worden war, der
nur Uber begrenzte audiovisuelle Fahigkeiten verflgte, gab es keine speziellen Sound- oder
Grafikfunktionen, so dass die Programmierer des VIC-20 hierfir eine grol3e Anzahl von POKE- und
PEEK-Anweisungen verwenden mussten. Dies stand im Gegensatz zu den Hauptkonkurrenten des
Computers, dem Atari 400 und dem TRS-80 Color Computer, die beide tber voll funktionsfahige
BASICs mit Unterstutzung fur die Sound- und Grafikhardware der Maschinen verfugten. Durch die
Bereitstellung eines eingeschrankten BASICs im VIC-20 konnte der Preis niedrig gehalten werden, und
der Benutzer konnte eine BASIC-Erweiterung separat erwerben, wenn er Sound- oder Grafikbefehle
winschte.

Videosignal

Wahrend der TRS-80 Color Computer und der Atari 400 nur Gber einen RF-Videoausgang verfugten,
hatte der VIC-20 stattdessen einen Composite-Ausgang, der ein scharferes und saubereres Bild
lieferte, wenn ein entsprechender Monitor verwendet wurde. Ein externer RF-Modulator war
notwendig, um den Computer mit einem Fernsehgerat zu verwenden, und wurde intern nicht
eingebaut, um die FCC-Bestimmungen zu erfiillen. Commodore setzte sich dafir ein, dass diese 1982
leicht gelockert wurden, so dass der C64 einen RF-Modulator eingebaut hatte.
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Scott Adams wurde damit beauftragt, eine Reihe von Textadventures zu entwickeln. Mit Hilfe eines
Commodore-Ingenieurs, der zur Unterstiitzung nach Longwood, Florida, kam, wurden finf von Adams
Adventure International-Spielen auf den VIC portiert. Sie umgingen den begrenzten Speicher des VIC-
20, indem sie die 16 KB grol3en Spiele in einer ROM-Cartridge unterbrachten, anstatt sie wie beim
TRS-80 und anderen Maschinen per Kassette in den Hauptspeicher zu laden. Die erste
Produktionsserie von funf Cartridges brachte Commodore einen Umsatz von tber 1,5 Millionen Dollar
ein.

Wahrend der PET uber autorisierte Handler vertrieben wurde, wurde der VIC-20 in erster Linie im
Einzelhandel verkauft, insbesondere in Discountern und Spielwarengeschéaften, wo er direkt mit
Spielkonsolen konkurrieren konnte. Er war der erste Computer, der bei K-Mart verkauft wurde.
Commodore schaltete Anzeigen, in denen der Schauspieler William Shatner (bekannt aus Star Trek)
als Sprecher auftrat und fragte: ,Warum nur ein Videospiel kaufen?* Aul3erdem beschrieb er ihn als
~Der Wundercomputer der 1980er Jahre“. Die Fernsehpersonlichkeit Henry Morgan wurde zum
Kommentator in einer Reihe von Commodore-Produktanzeigen.

Warum 207?
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Was hatte es eigentlich mit der Zahl 20 im Namen auf sich? Bob Yannes behauptete, dass , 20" nichts
Besonderes bedeutete. ,Wir haben einfach ,20° gewahlt, weil es eine freundliche Zahl zu sein schien
und der Marketing-Slogan des Computers ,The Friendly Computer' war. Ich hatte das Gefuhl, dass es
die Dinge ein wenig ausbalancierte, da ,Vic' wie der Name eines Lastwagenfahrers klang.”

Der VIC-20 wurde in den dreieinhalb Jahren seiner Produktion in mehreren Varianten hergestellt. Die
Modelle des ersten Jahres (1980) hatten eine Tastatur im PET-Stil mit einer Blockschrift, wahrend die
meisten VIC-20, die 1981 hergestellt wurden, eine etwas andere Tastatur hatten, die sie auch mit den
frihen C64-Modellen teilten. Der VIC-20 mit Regenbogenlogo wurde Anfang 1983 eingeflihrt und hatte
die neuere C64-Tastatur mit grauen Funktionstasten und die Revision B-Hauptplatine. Er hat ein
ahnliches Netzteil wie der C64, obwohl die Stromstarke etwas geringer ist.

Ein Witz wird zum Erfolg

Der VIC-20 war ein Bestseller und wurde der erste Personal Computer, der tiber eine Million Mal
verkauft wurde. Insgesamt wurden 2,5 Millionen Computer hergestellt. Commodore stellte ihn im
Januar 1985 ein. Das vielleicht letzte neue, kommerziell erhaltliche Peripheriegerat fur den VC-20 war
der VIC-Talker, ein Sprachsynthesizer. Das Magazin Ahoi! schrieb im Januar 1986: ,,Ob Sie es
glauben oder nicht, ein neues VIC-Zubehdr [...] Wir waren genauso uberrascht wie Sie.”
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