
Ankündigung des Showreels der Godot-Spiele 2021!

Description

Das Godot-Spiele-Showreel für 2021 ist da! Wie jedes Jahr erreichen die Community mehr und mehr
qualitativ hochwertige Einsendungen, was die Auswahl sehr schwierig macht. Dieses Jahr war keine
Ausnahme, es gab eine Rekordzahl von Einsendungen (über 300). Dieses Mal mussten sich mehrere
Hauptakteure die Arbeit machen, eine Rangliste zu erstellen, um zu entscheiden, welche Beiträge in
das endgültige Reel aufgenommen werden sollten.

Mehr Infos darüber gibt es im Godot-Blog.
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