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300.000 USD Spende fiir Open-Source Game-Development

Description

Die Gaming-Plattform OPGames unterstttzt die Engines Godot und Defold sowie die Open-Source
Entwicklungswerkzeuge Blender und Phaser mit einer grof3ztigigen Spende.

Dabei erhalt allein Godot schon 100.000 USD, welche komplett in die weitere Entwicklung flie3en
werden.

Wie in der Bekanntmachung von OPGames verlautet, wurden insgesamt 300.000 USD aus dem NFT-
Verkauf von Arcadians (Avatare im Arcade-Game-Style) gespendet.

Links:

Bekanntmachung der Spendenaktion
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https://opgames.org/
https://godotengine.org/
https://defold.com/
https://www.blender.org/
https://phaser.io/
https://opgames.medium.com/opgames-strengthens-its-commitment-to-developer-open-source-communities-with-300k-donation-to-4206d5ad0317
https://opgames.medium.com/opgames-strengthens-its-commitment-to-developer-open-source-communities-with-300k-donation-to-4206d5ad0317

