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GameMaker Studio 2 Game Jam fur Bildungsbereich

Description

YoYo Games organisiert fir den GameMaker Studio 2 einen ganz speziellen Game Jam: Er kommt an
britische Schulen und Hochschulen! GameMaker Studio 2 bietet kostenlose Jam-Lizenzen fur alle
Schulen, die teilnehmen.

“GamJam” ist ein Wettbewerb mit zwei getrennten Kategorien. Eine fur Schilerinnen der
Sekundarstufe (Klassen 9-11) und eine fur Schulerinnen der Hochschule (16+). Die Schulerinnen und
Schuler arbeiten in 3er-Teams an der Entwicklung eines Spiels. Egal, ob sie sich fur Kunst, Animation
oder Programmierung interessieren, die Kinder haben die Moglichkeit, ihre Fahigkeiten zu entwickeln
und unter Beweis zu stellen.

Jede Schule erhélt einen Preis fur das beste Team, das von der Schule oder dem College ausgewahlt
wird. Im Anschluss daran kann das ausgewahlte Spiel flr das nationale britische Finale in der
jeweiligen Kategorie eingereicht werden.

Eine groRartige Idee, die vielleicht auch in anderen Landern Schule macht. Wer mehr erfahren mochte,
kann die Details im GameMaker-Blog nachlesen.
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https://www.yoyogames.com/de/blog/ready-to-learn-its-time-for-gamjam-our-first-uk-education-game-jam

