BYTE GAMEMAKER MAGAZIN
https://lwww.bytegame.de/

”\ T" '(.-y,iié_ ey D c‘"

b

Ty o
gm e

o tgiz‘wﬂ '5%"&2"

Unity 2021.2 Tech Stream verfligbar

Description

Heute erschien die 2021.2 Version der Unity-Engine. Es ist die letzte Version vor der Long Term
Support (LTS) Version, die Anfang nachsten Jahres erscheinen wird.

Laut den Entwicklern lag der Fokus dieser Version auf Qualitat, Produktivitat und Leistung. Fur diese
Version wird voller Support geboten. Alle Releases der Kernplattform, ob Beta, Tech Stream oder Long
Term Support, kdnnen direkt im Unity Hub installiert werden.

Mit dieser stabilen Version konnen Entwickler deutlich effizienter arbeiten und ihre Spiele
leistungsfahiger machen. Um das gesamte Okosystem der Plattformen besser zu unterstiitzen, hat
Unity im vergangenen Jahr den Standalone-Player fur Apple Silicon eingefiihrt, um sicherzustellen,
dass Unity-Spiele fir die neue Version von macOS zukunftssicher sind. In Version 2021.2 wurde
macOS-Entwicklungs-Workflows nativ in M1 mit Editor-Unterstitzung fir Apple Silicon integriert. Man
kann nun auf die Apple-Silicon-Builds direkt von der Hub-Beta aus zugreifen, oder das eigenstandige
Installationsprogramm direkt herunterladen.

Weitere Informationen Uber die aktuelle Version gibt es im Unity-Blog.
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https://blog.unity.com/technology/the-new-unity-20212-tech-stream-release-is-now-available

