
Gamesweekberlin – Pitch-Contest für Entwickler

Description

Bei der diesjährigen Gamesweekberlin  (23.-25. November 21) gibt es mit All-Eyes-on-Indie (25.
November 21) ein Matchmaking-Event für Entwicklerinnen und Entwickler aus Deutschland. Bevorzugt
werden Entwickler/innen  aus der Region Berlin und Brandenburg (die Hälfte der Slots ist für lokale
Entwickler vorgesehen). Entwickler/innen können hierbei Kontakte mit Publishern, Investoren und
Plattformbetreibern knüpfen.

Bis zum 22. Oktober ist die Anmeldung zur Vorabauswahl auf medienboard.de möglich.
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