
Interview mit Solo-Entwickler Alessandro Guzzo

Description

Am Donnerstag erscheint das Spiel The Alien Cube. Es ist ein Lovecraft’sches „kosmisches First-
Person-Horror-Abenteuer” Darin spielst du Arthur, einen einsamen Mann, dessen Leben sich drastisch
ändert, nachdem sein Onkel Edgar verschwindet und seltsame Ereignisse eintreten. Von
albtraumhaften Visionen gequält, musst du dich auf eine Reise begeben, um die Wahrheit über Edgars
Schicksal und die okkulte Welt, in die er verwickelt war, herauszufinden und die Dunkelheit zu
überleben, die auch Sie heimsucht. 

Im Cryengine-Blog gibt es nun ein interessantes Interview mit dem Entwickler.

Hier geht es zur kostenfreien Demo von The Alien Cube auf Steam.
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https://www.cryengine.com/news/view/the-alien-cube-lands-this-week
https://store.steampowered.com/app/1099220/The_Alien_Cube/

