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Stadtplanung mit der Unreal Engine

Description

Stadtebauprojekte werden von Jahr zu Jahr grof3er und kithner. Um die Stakeholder davon zu
Uberzeugen, dass ehrgeizige Entwirfe sowohl realisierbar als auch wiinschenswert sind, brauchen Sie
Bilder, Videos und immersive Erfahrungen, die mit der Grof3e dessen mithalten kdnnen, was vor dem
geistigen Auge des Architekten liegt. Im Blog der Unreal Engine gibt es dazu nun ein paar sehr
beeindruckende Screenshots.
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