
Neues bei Unreal Online Learning

Description

Die neuen Kurse bei Unreal Online Learning umfassen in diesem Monat Altes und Neues. Klassische
2D-Spiele kommen nie aus der Mode, und Epic hat einen Kurs darüber, wie man das 2D-Paper-Plugin
verwendet, um eigene Spiele zu erstellen. Außerdem gibt es drei Kurse zur virtuellen Produktion, die
von der Charakteranimation bis zur Raytracing-Beleuchtung für die Filmproduktion in Echtzeit reichen.
Alle Kurse sind kostenlos.
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