
Eventinfo: How to get your game published!

Description

Im Entwickler-Forum ZFX.info wird über ein Event informiert in diesem Forumbeitrag.

Titel: „Gamecity XP Boost: How to get your game published, Three experts from Hamburg-based
studios and publishers answer your questions about (indie) game publishing in this panel discussion.” 

Online, Dienstag 26. Okt von 18-20 Uhr

Hier geht es zur Anmeldung dieses kommerziellen – wenn auch kostenfreien – Angebots.

Selbstverständlich verdient weder zfx.info, der Threadersteller noch bytegamer.de an dieser
Bekanntmachung.
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https://zfx.info/viewtopic.php?f=18&t=5006&p=67271#p67271
https://www.eventbrite.de/e/gamecity-xp-boost-how-to-get-your-game-published-registration-181855082447

