
Godot 3.3.4 veröffentlicht

Description

Godot 3.3.3 wurde vor einem Monat veröffentlicht. Eine Handvoll wichtiger Fehlerbehebungen wurden
seither in den 3.3-Zweig aufgenommen. Vor allem Benutzer des GDScript LSP in Visual Studio Code
hatten in 3.3.3 Probleme mit Abstürzen, die im neuen Godot 3.3.4 behoben wurden. 

Godot 3.3.4 konzentriert sich, wie alle zukünftigen 3.3.x-Versionen, ausschließlich auf
Fehlerbehebungen und zielt darauf ab, die Kompatibilität zu erhalten. Es ist ein empfohlenes Upgrade
für alle Godot 3.3 Benutzer.

Weitere Informationen zur neusten Version
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