
Unreal Engine 4.20 Preview steht bereit

Description

Die Veröffentlichung von Unreal Engine 4.20 steht kurz bevor. Mittlerweile kann bereits eine Preview 
im Epic-Games-Launcher heruntergeladen werden.

Zur neuen Version gehören Verbesserungen am LOD-Proxy-Tool, die im Livestream vom 17. Mai
vorgestellt wurden, sowie viele Verbesserungen und Optimierungen für Mobilgeräte. Weitere
Verbesserungen betreffen u. A.  die GDC-Funktionen, darunter die neue filmische Tiefenschärfe und
verbesserte Rendering-Funktionen.
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