
SyntaxHighlighter ausgetauscht

Description

Heute wurde auf bytegames.de der SyntaxHighlighter ausgetauscht. Der alte machte zusehends
Probleme und so war ich gezwungen, ein anderes PlugIn zu verwenden. Leider unterstützt es (noch)
kein GML, den Code kann man aber dennoch gut lesen. Ich musste alle entsprechenden Artikel
überarbeiten um das neue PlugIn einzubauen. Wer noch Fehler findet oder einfach nur ein anderes
Design haben möchte: bitte in die Kommentare schreiben. ?
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