
GMS2 2.0.5.74 veröffentlicht

Description

Mit der Version 2.0.5.74 brachte YoYo Games einen Hotfix raus. Die neue Version soll, laut eigenen 
Angaben, ein paar Fehler wie Abstürze, Laufzeitfehler und Probleme mit der In-Game-Draw-
Reihenfolge beheben. Nach meinen Tests konnte ich allerdings keinen Unterschied feststellen. Vor
allem die Reihenfolge ist noch immer so fehlerhaft wie zuvor. Scheint sich also eher um ein Placebo zu
handeln.
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Neues „Feature” seit Version 2.0.5.72. Die Layer-Sortierung funktioniert nicht mehr.
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