
Digital Homicide lässt Klage gegen Steam fallen

Description

Da Spieler das Spiel Slaughtering Ground schlecht bewerteten, wollte der Entwickler Digital Homicide
die Spieler verklagen und Steam dazu zwingen, die Kontaktdaten der Spieler rauszurücken. Steam
reagierte, indem es die Spiele des Entwicklers von der eigenen Plattform entfernte, wir berichteten.
Nun zogen die Entwickler ihre Klage zurück. Nach einem Interview mit TechRaptor läge es daran, dass
das Studio mittlerweile „finanziell komplett zerstört” sei und sich diese Klage nicht leisten könne.
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