
Steam – Design-Update

Description

Nachdem Electronic Arts Origin mit einem Designupdate verschlimmbessert hat, wird auch Steam eine
Überarbeitung erfahren. Im Fokus steht die Übersichtlichkeit. Das geht aus einem Beitrag von Valve
hervor, der kürzlich in einer privaten Steamworks-Gruppe für Geschäftspartner veröffentlicht haben soll
– und der seitdem unter anderem im Gaming-Szene-Forum NeoGAF kursiert. Neben mehr Übersicht
können sich demnach über mehr Individualisierungen freuen. Steam soll nach der Überarbeitung viel
besser angepasst werden können.
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