
Neues Abo-Modell für GameMaker Studio 2

Description

Yoyo Games hat dieses Jahr das Bezahlmodell auf ein Abo-Modell umgestellt. Wie gestern verkündet
wurde, führt das Unternehmen eine weitere, günstigere Option hinzu. Creator ist ab 4.99 USD pro
Monat (oder 49.99 USD pro Jahr) erhältlich. Damit lassen sich Spiele auf Desktop-Plattformen
(Windows, macOS und Linux) erstellen. Der Export zu GXC bleibt kostenlos.

Außerdem will Yoyo Games die Preise generell senken und weitere Bezahloptionen hinzufügen. 

Hier der Überblick aktueller Preise (jährlich):

Es

bleibt zu beobachten, ob sich das Abo-Modell tatsächlich durchsetzt. Die Einführung von „Creator” und
die Senkung der Preise deutet darauf hin, dass das Modell bisher nicht sonderlich erfolgreich war.
Ohnehin scheint ein Teil der ehemals großen Fangemeinde von GameMaker Studio zu Godot, Unity
und andere Engines abzuwandern.
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