
Die Gilde – Remake in den Kinderschuhen

Description

Ein paar kluge Köpfe auf zfx.info haben damit angefangen, Die Gilde I neu mit Unity aufzulegen.
Leider ist der Original-Quellcode bei der Übernahme von 4Head-Studios durch Nordic Games damals
gelöscht worden. 

Programmierer arbeiten gerade an der Spiellogik sowie an der KI. Wer das Projekt  gerne unterstützen
möchte, kann sich im Forum/Discord beteiligen.

Links

Forum: https://zfx.info/viewtopic.php?f=10&t=4584

Discord: https://discord.gg/nySs2bVbbw
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