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Godot 3.4 RC 3 steht bereit

Description

Die Arbeiten an Godot 3.4 laufen weiter auf Hochtouren. Mit diesem dritten Release Candidate wurde
die Entwicklung von Funktionen eingefroren.

Die Anderungen gegeniiber RC 2 sind kurz, da die Entwickler hauptsachlich einige neue und alte
Regressionen behoben haben, sowie Eingabeprobleme, die durch Anderungen in macOS Monterey
verursacht wurden.

Eine detaillierte Liste sowie den Download gibt es im Godot-Blog.

Date Created

3. November 2021
Author

sven

Page 1
Magazin flr Hobbyspieleentwicklung


https://godotengine.org/article/release-candidate-godot-3-4-rc-3

