
Finales Update für „Der Schatz vom Mondlichtsee”?

Description

Zion von Zionwarez hat ihr RPG „Der Schatz vom
Mondlichtsee” mit einem kleinen Update versehen.

(Grafik) Spiegelbilder am Mondlichtsee sind nun wirklich spiegelverkehrt.
(Grafik) Die Höhlen am Ende des Spiels dunkler gemacht und dafür das Leuchten der Kristalle
heller.
(Grafik) In der Kristallhöhle leuchten die einsammelbaren Pilze und die Schalter jetzt schwach,
damit man sie besser erkennt.
(Deutsch) Zwei Rechtschreibfehler korrigiert.
(Internes) Links zu den Lizenzen von freesound hinzugefügt.

Damit ist dieses Projekt wohl komplett abgeschlossen, es sei denn, es krabbelt irgendwo noch ein
Käfer rum.

Link zum Download: https://zionwarez.itch.io/der-schatz-vom-mondlichtsee
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