BYTE GAMEMAKER MAGAZIN
https://lwww.bytegame.de/

& }«"?Tn 2 7 2 B f
flfl * : Jiul 1 b b J'-nﬂ (] B

‘1: 0‘%%’3“‘}3”

[l
ol
w”m :

Gewinner des GX GAME JAM stehen fest

Description

Als der Opera GX Game Jam im Sommer startete, war das Ziel, die ,No Internet’-Seite flr Opera GX
(den Browser flr Gamer) zu finden. Der Preis? Die Chance, die aktive GX-Community von tber 10
Millionen Spielern zu unterhalten, wenn ihr Internet ausfallt — und 10.000 Dollar. Es gab nur ein paar
Regeln, um die Kreativitat der Schopfer anzuregen; das Wichtigste war, dass das Spiel ein UFO-
Thema haben und in GameMaker Studio 2 erstellt werden musste!

Uber 900 Beitrage aus der GameMakers-Community wurden eingereicht. Die Jury hat sich auf die
besten Beitrage geeinigt, und die acht besten Spiele wurden der Offentlichkeit zur Abstimmung
vorgelegt. Alle Informationen hierzu gibt es im GameMaker Blog.
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https://www.yoyogames.com/de/blog/no-wifi-no-problem-blast-away-with-operius-the-new-offline-game-now-playable-in-opera-gx-when-your-wifi-is-out

