
Command Prompt Only Jam

Description

Das ist ja eine nette experimentelle Jam-Idee, gehostet von DevNugget. Folgende Regeln gelten:

Es sind nur Spiele erlaubt, die über ein Command Prompt laufen. Grafik ist auf ASCII- bzw.
Unicode-Zeichen begrenzt.
Alle Spiele müssen komplett während der Jam-Zeit erstellt werden.
Dabei sind Teams bis zu 4 Entwicklern erlaubt.
Es sind keine NSFW erlaubt – NSFW steht für „Not Safe for Work” und bezeichnet Inhalte, die
man sich besser nur privat anguckt
alle Programmiersprachen und Engines sind erlaubt
Entweder lauffähig unter Windows oder als HTML 5

Die Jam geht vom 23. Oktober 21 – 4:30 Uhr in der Nacht bis zum 26 Oktober 21 – 16:30 Uhr. 

Das Thema wird zu Beginn der Jam bekannt gegeben!

Das Byte GameMaker Magazin wünscht viel Spaß und Erfolg!

Links

Jam bei itch.io : https://itch.io/jam/command-prompt-only-jam

Discord-Channel: https://discord.gg/7wDsmkPuQj

Hosted by : https://youtube.com/devnugget
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