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SHOVE MASTER
Description

Manchmal scheint es so, als wirde uns das Leben selbst schon genug Rétsel geben. Dennoch lieben
es viele Menschen, kleinere oder groRere Ratsel zu l16sen, um die grauen Zellen in Schwung zu
bringen. SHOVE MASTER ist eines solcher Spiele.

Das Spielprinzip konnte einfacher kaum sein. Mit einem kleinen Pixel-Panzer bewegt man sich durch
Ubersichtliche Labyrinthe und verschiebt dabei diverse Kisten. Diese mussen auf am Boden liegende
Schalter geschoben werden, damit sich der Zugang zu neuen Abschnitten 6ffnet und letztlich der
Schlissel, in Form einer goldenen Raute, erscheint und eingesammelt werden kann. Dadurch wird das
: T Tchaltet.

..... _ IDie Ratsel werden im Browser geldst (HTML5) und sind nicht nur kurzweilig,

sondern auch sehr gut designt. Immer wieder tauchen Kisten mit neuen Eigenschaften auf, die vom
Leveldesign her ausgezeichnet eingefuhrt werden. Dennoch gehdrt das Scheitern zum Spielkonzept.
Immer wieder passiert es, dass man die kleinen Kisten an Wande schiebt um festzustellen, dass sie so
nicht zu gebrauchen sind und man wieder von vorne anfangen muss. Sofort stellt sich ein ,Das schaffe
ich!* Gefluhl ein, welches einen bis zum Ende hin bei der Stange halt.

Damit sind wir schon bei einem der wenigen Schwéchen des Spiels: Es ist viel zu kurz. Die 10 Level
sollte jeder in der Mittagspause schaffen kbnnen und wenn nicht, speichert das Spiel den Spielstand
automatisch und man kann jederzeit weiter machen. Die Level lassen sich in einem eigenen Level mit
dem Panzer auswahlen. Spatestens daran, und an vielen Kleinigkeiten, merkt man die Liebe zum
Detail. Dafur, dass Grafik und Soundeffekte sehr minimalistisch sind, wirkt alles sehr stimmig. Man
fuhlt sich sofort in alte Zeiten zurtick versetzt, irgendwo zwischen 8Bit und 16Bit. Etwas Musik hatte
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IFazit: Wer auch nur einen Hauch Ratsel mag, sollte SHOVE MASTER unbedingt

ausprobieren. Die 10 Level sind kurzweilig, aber auch teilweise recht anspruchsvoll. Man denkt nach,
findet eine Losung und argert sich tber sich selbst, wenn man die Klétzchen ein Feld zu weit schiebt.
Das ist grof3artig und schreit nach einem zweiten, viel umfangreicheren Teil. Mit Musik.

+ nette, stimmige Grafik — keine Musik

+ einfaches Spielprinzip — Umfang viel zu gering

+ einfache Steuerung — ein oder zwei Level hatten gerne schwieriger sein
kénnen

+ sehr gutes Leveldesign — keine Statistiken zu Zeiten, Versuche etc.

+ Fortschritte werden automatisch gespeichert

Informationen

Spielname: SHOVE MASTER
Entwickler: Mike Schuler
Jahr: 2016

Plattform: Browser

Link: SHOVE MASTER online spielen
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